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Στοίβα (LIFO) 
Ορισμός Τελευταίο μέσα, πρώτο έξω ή απλούστερα με την αγγλική 

συντομογραφία LIFO (Last In First Out).Τα δεδομένα που 
βρίσκονται στην κορυφή της στοίβας λαμβάνονται πρώτα, ενώ αυτά 
που βρίσκονται στο βάθος της στοίβας λαμβάνονται τελευταία.  

Λειτουργίες 1. Ώθηση (push) : Εισαγωγή στοιχείου στην κορυφή της στοίβας,  
2. Απώθηση (pop) : Εξαγωγή στοιχείου από την κορυφή της 

στοίβα. 
Η διαδικασία της ώθησης πρέπει οπωσδήποτε να ελέγχει, αν η 
στοίβα είναι γεμάτη, οπότε λέγεται ότι συμβαίνει υπερχείλιση 
(overflow) της στοίβας. 
Αντίστοιχα, η διαδικασία απώθησης ελέγχει, αν υπάρχει ένα 
τουλάχιστον στοιχείο στη στοίβα, δηλαδή ελέγχει αν γίνεται 
υποχείλιση (underflow)της στοίβας. 

Υλοποίηση Με χρήση μονοδιάστατου πίνακα : 

Μια βοηθητική μεταβλητή (με όνομα συνήθως 
top) χρησιμοποιείται για να δείχνει το στοιχείο 
που τοποθετήθηκε τελευταίο στην κορυφή  της 
στοίβας. Για την εισαγωγή ενός νέου στοιχείου 
στη στοίβα (ώθηση) αρκεί να αυξηθεί η 
μεταβλητή top κατά ένα και στη θέση αυτή να 
εισέλθει το στοιχείο. Αντίθετα για την εξαγωγή 
ενός στοιχείου από τη στοίβα (απώθηση) 
εξέρχεται πρώτα το στοιχείο που δείχνει η 
μεταβλητή top και στη συνέχεια η top μειώνεται 
κατά ένα για να δείχνει τη νέα κορυφή. 
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Ώθηση (push) Απώθηση (pop) 

 οι διπλανοί 
αλγόριθμοι είναι η 
άσκηση του τετραδίου 
μαθητή ΔΤ3 

Αλγόριθμος Ώθηση 

Διάβασε top, X 

Αν top < 200 τότε 

top ← top + 1 

Α[top] ← X 

Αλλιώς 

Τύπωσε  "Στοίβα γεμάτη" 

Τέλος_Αν 

Τέλος Ώθηση 

Αλγόριθμος Απώθηση 

Διάβασε top 

Αν top ≥ 1 τότε 

Τύπωσε  Α[top] 

top ← top – 1  

Αλλιώς 

Τύπωσε  "Στοίβα άδεια" 

Τέλος_Αν 

Τέλος Απώθηση 
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